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Conecta ImpactaTraduce Diseña Proto

Conecta tu Proto con la gente. ¿Funciona?

Sí es no, hay oportunidades para revisar y corregir

Sí es si, y todo marcha bien, ve directo a Impactar y

cambia el significado de la experiencia de las personas

con la gente, sus 

prácticas sociales


y su entorno

sus expectativas

y necesidades 

Por/con ellos y su

rango de acción

Hazlo, pruébalo

y exprímelo

Y observar otra vez.

Sigue aprendiendo de 


esto
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Good Design*

Buen Diseño

*Good Design -Buen Diseño- hace mención al decálogo 
de buenas prácticas del diseño, un manifesto creado y 
escrito por Dieter Rams en la década de 1970 y aún 
vigente. Una guía de inspiración para Designthropo.
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Comprendiendo los fenómenos

social más allá de lo visible
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ImpactTranslate Design Proto

Connect your Proto with the people. Does It work?

If not, there are opportunities to re-check and correct

If yes, and everything goes fine, go straight to Impact

and change the people meaning of life

with people, their

social practices


and context

their expectations 

and needs 

for/with them and 

their range of action

make it, test it

and squeeze it

and observe again.

Keep learning from it
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Good Design*

*Good Design refers to the good practices of design 
manifested by Dieter Rams in his 10 principles of 

design, written in the 1970`s decade and still valid. 
An inspirational guide for Designthropo
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Understanding the social 
phenomena beyond the visible
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